Arsimet

Merhaba gelecegin bilim insanlari! Ben Arsimet. Eski
Yunan'da, yaklasik 287 yilinda Sicilya adasinda
dogdum. Cocuklugumdan beri matematige, fizige
ve dogadaki olaylara biyik ilgi duydum. Ozellikle
de nasll calistigini anlamaya calistigim seylerden
biri suyun davranislariydi. Belki de beni en ¢ok
tanidiginiz an, bir glin banyo yaparken yasadigim
meshur “Evreka!” animdir!

Bir gun, su dolu klvete girdim ve vicudumun suyun icinde ne kadar hafifledigini fark
ettim. Su seviyesinin de yUkseldigini gordim. O anda aklima bir fikir geldi: Bir cisim suya
batirildiginda, yerinden ¢ikan suyun hacmi, o cismin hacmiyle ayni olur! Bu kesfimle "su

kaldirma kuvveti'ni buldum. Buna Arsimet Prensibi diyoruz. O kadar heyecanlandim ki,

“Evreka!” yani “Buldum!” diye bagirarak sokaklara kostum!

Sadece su kaldirma kuvvetiyle degil, bircok baska seyle de ilgilendim. Matematikte
geometrik sekillerin alan ve hacimlerini hesapladim. Ayrica cesitli icatlar yaptim. Mesela
Arsimet Burgusu adli bir dizenek gelistirdim. Bu duzenek sayesinde suyu yukariya
cilkarmak cok daha kolay hale geldi. Hatta bu sistem, tarimda tarlalara su tasimak icin
bile kullanildi.

Bir baska bulusum ise savaslarda kullanilan mekanik sistemler oldu. Kusatma altinda olan
sehrimizi savunmak icin blyUlk manciniklar ve savunma duzenekleri tasarladim. Bunlar
sayesinde sehir uzun sure disman saldirilarina dayanabildi. Benim en blyUk tutkum,
dogadaki olaylari ve matematiksel prensipleri anlamakti. Bugtin bile yaptigim buluslar,
fizik ve matematik diinyasinda hala énemli bir yer tutuyor.

Siz de etrafinizdaki diinyay! merak ederseniz, belki bir gln yeni bir sey kesfedebilir ve
"Evreka!" diye bagirabilirsiniz!

BILIM INSANI

Merakla aragtirmaya,
sorgulamaya, iiretmeye devam!
Eveende kegfedilmek igin seni
bekleyen yepyeni bilgiler var.




