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Etkinligin Amact:

Nesne, olay ve olgulari benzerlik ve farkliliklarina gére
siflandirabilmek; su kaynaklarmi taniyabilmek; su déngisiinii
temel unsurlariyla agiklayabilmek.

Ogrenme Alan/Tema:
Siniflandirma

www.miniskop.com.tr




ISLANMAY AN RESIM
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MeraK Uyandiralim

Ogrencilere asagidaki sorular yéneltilir:

Su igmek istedigimizde nerelerden su bulabiliriz?

Sizce diinyadaki sular hig biter mi, yoksa hep dolagir mi?

Su damlaciklari gdkyiiziinden yere digtiikten sonra nereye gider
Resim yaparken k&gidimiz suyla temas ederse ne olur?

“Bugiin sizinle suyun dogada hi¢ bitmeden nasil dolagtigini gésterecek bir deney
yapacadiz. "Etkinlik malzemeleri 8grencilere gosterilic.  Ogrencilerden
malzemeleri incelemeleri istenir. “Sizce bu malzemelerin iginde neler var,
tahmin edebilir misiniz? Koklayabilir miyiz?” gibi sorular yéneltilie. Cevaplar
alindiktan sonra, “Bilim insanlari igerisinde ne oldugunu bilmedigi higbir maddeyi
koklamaz, tatmaz ve yiiziine siirmez. Givenligimiz i¢in eldivenlerimizi giyelim ve
gozliklerimizi takalim”

Kesfetmeye Baslayalim!

Etkinlik videosu, durdurularak izlenir. Etkinlige baslamadan énce
set igerigi kontrol edilir. Tim kapak ve paket agma adimlar

sgrencilerle ayni anda yapilir. Videoyu durdurarak izle!

Set igerigi a '
HEEE

Deney mat, Pastor Pipet




Nasil Yapiyoruz?

1.Boyama sayfasi gablonunu 8niine al.

2.Mum ile kagidin her yerine bastirarak boya. Kagidin tamamina siiriilmesine
dikkat et.

3.Pastdr pipet ile mavi gida boyasindan kiigiik damlalar birak.

4.Karigtirma gubugu ile damlalari hareket ettir.
5.Kagidin islanmadigini ve damlalarin yiizeyde boncuk gibi kaydigini gézlemle.

Minik Bilim insanlari Neleri Kesfetmeli?

Ogrencilere asagidaki soru yoneltilir:
e Suyu nerelerde gérilyorsunuz?

* Denizdeki su ile goldeki su ayni midir, farkh midir?
* Sizce diinyadaki sular hi¢ kaybolur mu?

Diinyamizda birgok farkli su kaynagi vardir: denizler, okyanuslar, géller, nehirler,
yer alti sulari ve yagmur. Denizler ve okyanuslardaki su tuzludur. Géller ve nehirler
ise tatli su kaynaklaridir. Cegmeden akan su da yer alti sularindan veya
barajlardan gelir.

Peki su hig biter mi? Hayir, ¢iinkii su dogada siirekli bir yolculuk yapar. Giinegin
isisiyla sular buharlagir, gékyiiziinde bulutlari olugturur. Bulutlar dolunca yagmur
olarak yere diger. Yagmur sulari tekrar gollere, nehirlere ve denizlere karigir.
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gider. Iste bu yiizden resim islanmaz. -




Meraklisma Bilimsel Agiklama

Ogrencilere asagidaki soru yoneltilir:

Resim neden islanmadi?

Mum kagidim tizerinde ince bir koruyucu tabaka olugturur. Bu tabaka suyun
kagida iglemesini engeller. Su damlaciklari, mumun yagli yapisi nedeniyle
kagida tutunamaz; boncuk gibi olur ve kayip gider. Bdylece k&gidin
tizerindeki resimler 1slanmaz.

Bu durum bize dogadaki yiizeylerin de farkli &zelliklere sahip oldugunu
gosterir. Bazi yiizeyler suyu iter (6rnegdin yapraklar, yagmurluk, semsiye ya
da mumlu k&git), bazi yiizeyler ise suyu emer (8rnedin pegete, siinger,
toprak). Gilindelik yagamda mutfakta da benzer drnekler gérebiliriz: Yagl
bir tavada su damlalari kayar giderken, tahta bir kesme tahtasi suyu igine
ceker. Cocuklar bu gdzlemleriyle “suyu seven” ve “suyu sevmeyen” yiizeyleri
siiflandirabilirler.

e Dogal Su Kaynaklari: Insanlarin yapmadigi, dogada kendiliginden olugan
su kaynaklaridip.
o Denizler ve okyanuslar: Tuzlu su igerir.
Goller ve nehirler: Tatli su igerir.
Yagmur ve kar: Gokyiiziinden diiger ve tath sudur.
Yer alti sulari: Topragin altindaki gizli su depolaridir.

Yapay Su Kaynaklari: Insanlarin yaptigi ama dogadaki suyu kullanan
kaynaklardir.
o Barajlar: Yagmur ve kar sularimi toplar.
o Musluklar ve gegmeler: Barajlardan ya da yer alti sularindan gelen
suyu evimize getirir.

Su, dogal kaynaklardan basglar, bazen barajlara ve musluklara kadar ulagir.
Iste bu yiizden musluktan akan suyun bile aslinda gékyiiziinden yagan
yagmurla bagladigimi séyleyebiliriz.

Cegmeden akan su da yer alti sularindan veya barajlardan gelir. Bu noktada
cocuklara “Su biter mi?” sorusu ydneltilebilir. Aslinda su dogada hig bitmez;
clinki siirekli bir yolculuk yapar. Giinegin isisiyla sular buharlagir,
gokyliziinde bulutlari olugturur, bulutlar dolunca yagmur olarak yere diiger.
Yagmur sulari tekrar géllere, nehirlere ve denizlere karigir. Iste bu siirekli
dolagima su déngiisii denir.

Su déngiisii sayesinde toprak canli kalir, bitkiler biiyiir, hayvanlar ve
insanlar yasamlarini siirdiirebilir. Cocuklara bu noktada “Yagmur yagmazsa
neler olur?”, “Musluktaki suyun kaynagi nereye kadar geri gider?” gibi
sorular yoneltilebilir.




Neler Kesfettik?

Bugiin birlikte resmimizin neden islanmadigini kegfettik. Cocuklara “Resmin
neden islanmadigimi diisiindiin?” sorusu yéneltilir. Ardindan etkinlik sayfasi
olan “Su déngisiindeki oklari tamamla ve déngiini olugtur.” ¢aligmasi

yapilir.Etkinligin sonunda 8grencilere su sorular sorulur: “Bu etkinlikte
kendini nasil hissettin?”

Baska Neler Yapabiliriz?

Sevgili Ogretmenim,

Minik bilim insanlarimizla birlikte resmimizin neden islanmadi§ini kegfettiniz.
Simdi onlarin su kaynaklarimi taniyip ayirt edebilmesi igin edlenceli bir
etkinlik yapabilirsiniz: “Su Kaynaklarimi Bul — Eglestirme Caligmasi”

Malzemeler
Su Kaynagdi Kartlari (Deniz, Okyanus, Gol, Nehir, Yagmur, Kar, Yer alti
suyu, Musluk resmi — ¢ikti alinabilir.)
Iki adet biiyiik karton ya da pano: “Dogada Bulunur” ve “Evde
Kullandigimiz Su” baglikli
Yapistirici veya cirt cirth bant

Pastel boya — kursun kalem

Etkinlik Oncesi Hazirlik
Su kaynaklari gorselleri ¢ikti aliir ve mukavvaya yapistirilip.
Iki biiyiik pano hazirlanir: Biri Dogada Bulunur, digeri Evde Kullanilir
olarak baglklandirilir.
Kartlarin arkasina kolayca yapistirip gikarilabilecek bant ya da cirt cirt
takihir. Hikayeli Girig:
Ogretmen gocuklara eglenceli bir giris yapar:
“Bir damla su gokyliziinden yagmur olup diigtii. Acaba nereye gitti?
Denizlere mi, gdllere mi, yoksa muslugumuzdan mi geldi?”




Kartlari Taniyalim:
e Cocuklara tek tek kartlar gosterilir ve neyi temsil ettigi agiklanir.
Eslestirme Oyunu:
Cocuklardan birer kart segmeleri istenir.
Ellerindeki karti uygun panoya yapigtirirlar:
Dogada Bulunur: Deniz, gdl, nehir, yagmur, kar, yer alti suyu
Evde Kullanilir: Musluk, barajdan gelen su

Sorgulama Sorular::

“Hangi sularda tuz vardir?” (Deniz/okyanus)

“Tath suyu nereden bulabiliriz?” (G&l, nehir, yagmur)

“Musluktan akan su nereden gelir?” (Yer alti suyu/baraj)

“Yagmur olmasa musluklarimiz galigir miydi?”

Paylas ve Agikla:
Her gocuk panoya yapistirdigi karti arkadaglarina gésterir ve bir ciimleyle
agiklar:

e “Ben goli segtim glinkii tath su kaynagidir.”

“Eger sen bir su damlasi olsaydin,
nereye gitmek isterdin: denize mi, gole
mi, yoksa musluga mi? Neden?”







