SEVIMLI BALIK

EtKinligin Amact:
Cevresindeki hayvanlari kegfetmek. Baliklarin &zelliklerini &grenmek.
Biyomimikri yaklagimi ile kendi baligimi tasarlamak.
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Hayvanlar
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SEVIMLI BALIK

Ogrencilere asagidaki sorular yéneltilir:

* Hayvanlari sever misiniz?
e Cevrenizde hangi hayvanlari gériiyorsunuz?
e Gordiginiz hayvanlar nerelerde yagiyor?

“Ben hayvanlari gok severim. Ozellikle yavru kedilere ve képeklere bayilirim.
Hayvanlarin yagsam alanlari, yedikleri besinler her biri birbirinden gok farkli.
Insanlar, hayvanlarin 8zelliklerini ve yeteneklerini gézlemleyip birgok sey igin
esinlenmis. Minik bilim insanlari, bugiin sizlerle eglenerek kegfedecegiz!” denilir.
Etkinlik malzemelerinin gikarilmasi ve incelenmesi istenir. Raptiyelerin agza
alinmamasi konusunda uyarilie.

Etkinlik videosu, durdurularak izlenir. Set icerigi kontrol edilir ve etkinlik
yapilir. Tim kapak ve paket agma adimlari 8grencilerle ayni anda yapilir.
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“Apistoteles” bilim insani karti




1.1ki adet ahsap sablon alinir.
2.Carpi sekline getirilir ve tam ortadan rivet takilir.
3. Arkasindan rivetin ucu takilarak saglamlagtirilie.
4.2. ve 8. adimlar diger iki adet ahgap sablon igin tekrarlanir.
5.Carpi seklinde hazirlanan gablonlarin uglarina rivet takilarak birlegtirilir.
6.Balik sablonu 6n ve arka olarak tahtalarin iki tarafina yapistieilie. (Ustteki
kisimda digleri biraz daha uca gelecek sekilde, altta ise diiz sekilde
yapistirilir) Sevimli balik hazir!
?.0grenciler ikigerli gruplar haline getirilir.
8.0grencilere, asagida yer alan hikayenin bagi verilir ve hayal etmeleri
istenir ve belirli bir siire sonra hikayenin tamamlanmasi istenir.
Ornek Hikayenin Bagi: “Denizin derinliklerinde iki sevimli balik yiiziiyorlarmis.
Karinlari gok acikmig ve yemek bulmak igin, rengarenk mercanlarin, yemyesil
deniz gayirlarina dogru yola gikmiglar. Sonra
9.0grencilerin  ellerinde sevimli baliklari ile smif iginde olayi
canlandirmalari istenir.

Ogrencilere asagidaki sorular yéneltilir:

e Denizde, karada yasayan pek gok hayvan var. Bu hayvanlara drnek verir
misiniz?

e Suda yagayan hayvanlar sizce nasil nefes alir?

Canli nedir?

Etrafimizda gokga gordigiumiiz bitkileri, hayvanlari ve insanlari digtiniin.
Hepsi oldukga farkli géziikiyorlar. Peki hepsinin en biiyiik ortak 6zelligi
nedir? Canli olmalari! Canlilar beslenir, hareket eder, biiyiir, cogalir ve
nefes alip verirler. Hayvanlarda birer canli oldugundan, onlar da bu
ozelliklere sahiptir.




Hayvanlari Tamyalim

Diinya lizerinde milyonlarca farkli tirde hayvan yasar. Hayvanlar, dondurucu
kutup bolgelerinden en sicak géllere kadar diinyanin her yerinde bulunurlar.
Her hayvanin ihtiyacina ve yapisina gére farkh bir yagam alani vardir.
Ornegin; kedi, képek gibi hayvanlar karada; balik, ahtapot gibi hayvanlar
suda yasarlar.

Tim canlilar hayatlarmi siirdiirebilmek igin enerjiye ihtiyag duyarlar.
Bitkiler, kendi besinlerini Uretirler. Fakat hayvanlar bitkileri veya diger

yiyerek beslenir. Aslan, kaplan, tilki gibi hayvanlar diger hayvanlari yiyerek
beslenir. Hayvanlar ayrica etraflarinda olup bitenleri de algilayabilirler.
Viicutlari ve organlari sayesinde gesitli sekillerde hareket edebilirler.
Yiyecek, es ve yuva bulmak igin duyularini ve hareketlerini kullanirlar.

Hayvanlar Aleminden Baliklari Taniyalim

Baliklar, sularda yasarlar. Yiizgegleri sayesinde hareket ederler. Viicutlari
pullarla kaplidir. Yumurtayla gogalirlar. Peki baliklar suda nasil nefes
alabiliyorlar? Baliklarim kafasinin yanlarinda bulunan gizikler onlarin
solungaglaridir. Insanlar nasil havayi burunlarindan ¢ekebiliyorsa, baliklarda
solungaglari sayesinde nefes alabilirler.

Ogrencilere asagidaki soru yoneltilir:
e Makasl, cimbizi yada magay: digiinelim, iigliniinde ortak 6zelligi iki
ucunun acilip kapanmasi. Sizce kuglarin hangi organindan esinlenerek
bulunmus olabilirler?

Dogay: Taklit Edelim!

Sizce bilim insanlari buluglar yaparken yalnizca laboratuvarlarda kimyasal
deneylerle mi ugragmislardir? Yolda yiiriirken, ormanda canlilar:
gdzlemlerken de harika kesifler yapabilmek miimkiin miidiir? Tabii ki evet!

Bilim insanlari dogayi gbzlemleyerek, canlilarin hareketlerini inceleyerek,
hatta beslenmelerine bile dikkat ederek oldukga fazla ¢alisma
yirtutmiglerdir. Bu ¢aligmalari neticesinde gok faydali icatlar yapmiglardir.
Yani bilim insanlari, canlilari taklit etmigtir.



https://tr.wikipedia.org/wiki/At
https://tr.wikipedia.org/wiki/Ke%C3%A7i
https://tr.wikipedia.org/wiki/Koyun
https://tr.wikipedia.org/wiki/%C4%B0nek
https://tr.wikipedia.org/wiki/Ot
https://tr.wikipedia.org/wiki/Aslan
https://tr.wikipedia.org/wiki/Kaplan
https://tr.wikipedia.org/wiki/Tilki
https://tr.wikipedia.org/wiki/Hayvan

Ornegin; bilim insanlari gokyiiziinde ugan albatros kuglarini aragtirmiglar.
Ugusunu, kanat yapisini, denizlerin tstiinde harika siiziltgiini incelemigler.
Albatros kugunun kanat yapisini taklit etmigler ve diinyanin dteki ucuna
saatler iginde varmamizi saglayan ugaklarin kanat yapisini icat etmigler.

Ozellikle yaz aylarinda etrafimizda gérdigiimiiz ve oldukga rahatsiz
oldugumuz sivrisineklerin igne yapisi sayesinde, hastaliklarin tedavisinde
kullanilan, siringalarin uglarinda bulunan igneyi tasarlamiglar.

Suda yagayan canlilardan olan k&pek baliklarinin deri yapisindan ilham
alarak, yiizici mayolarini tasarlamiglar.

Hala dogadan ilham alinacak pek ¢ok sey var. Kesfetmek igin seni
bekliyor!

“Urettigimiz sevimli baligin agzi ne kadar eglenceli agiliyor, dyle degil mi?
Ahgap mekanizmasi ayni bir kugun gagasindan ilham alinmig gibi duruyor.
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Ayrica anlattiginiz hikayeler harikaydi!” denir. Etkinlik sayfalarindan “Baligi
Ailesine Ulagtirl/ Ne Yerler?“ etkinlikleri yaptirilir. Aristoteles bilim insani
kart: okunur. Ogrencilere etkinligin sonunda “bu derste nasil hissettin?”
seklinde sorulur.




Sevgili Ogretmenlerim,

Minik bilim insanlarimiz ile dogada yasayan hayvanlari, biyomimikri
yaklagimini kegfettiniz. $imdi ise dojada yer alan hayvanlarin yagam
alanlarini bulmaya ne dersiniz?

Bunun i¢in asagida yer alan “Dogada Neler Var” etkinligini 8grencilerinizle
birlikte yapabilirsiniz

Malzemeler:

e 3 biiyiik kavanoz
Toprak
Su
Mavi gida boyasi
Tavsan, bécek, yarasa, solucan, kusg, sincap, bitki gibi canli rneklerinin
yer aldigi gikti
Makas

**+*Etkinlik oncesi ekte yer alan hayvan Srnekleri gikti alinir.

1.Kavanozlardan birinin agzi bogken kapatilir. Bu sayede kavanozun
igerisinde hava dolacaktir. (Bu kavanoz, havada yagayan canlilarin
yasam alanini simgeleyecek)

2.Bagka bir kavanoz alimir ve vyarisini biraz gegecek sekilde su ile
doldurulur. Ardindan suyun igerisine mavi gida boyasi damlatilir. (Bu
kavanoz, suda yasayan canlilarin yagam alanimi simgeleyecek)

3.Son kalan kavanozun igine ise toprak koyulur. (Bu kavonoz, karada
yasayan canhlarin yagam alanini temsil edecek)

4.Her 6drenciye farkli hayvan 6enegdi verilir.

5.Her 8grencinin dniine giktilar verilir ve makas yardimiyla hayvan
orneklerini kesmeleri istenir.

6.Kesmis olduklari hayvan érneklerini, yagam alanlarimi temsil eden
kavanozlarin igine uygun sekilde atmalari istenir.
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