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Kuvvetin Etkisinde Hareket

SUrat ve hiz kavramlarini karsilastirabilme
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Surat ve hiz kavramlarina
iliskin benzerlikleri listeler.

Sirat ve hiz
kavramlarina iliskin
ozellikleri belirler.

Sirat ve hiz kavramlarina
iliskin farkhliklari listeler.

e Ayni yolu yuroyen iki kisi, ayni mesafeyi
neden farkli sUrelerde tamamlayabilir?

Bildiklerini
aciklal




Uyandirahim g

“Hepimiz bir seylerin hareket ettigini ginlUk hayatta gdériyoruz; bisikletle giderken,
top oynarken ya da yUrUrken. Peki, ayni mesafeyi bazi insanlar daha hizli, bazilar
daha yavas nasil alabiliyor? Bir cismin hareketi sirasinda strat ve hiz kavramlari
neleri ifade ediyor olabilir? BugUn, hareket eden cisimleri gdzlemleyerek, sirat ve

hizin ne demek oldugunu, gunlUk yasamda nasil fark edebilecedimizi kesfedecegiz”

denir.Etkinlik materyallerinin ¢ikarilmasi istenir.

g durdurularak izlenir.
Etkinlige baslamadan énce
set igerigi Kontrol edilir.
Tum Kapak ve paket agma

Etkinlik videosu,
5

adimlar égrencilerle aym
anda yapilir.



'Japmoruz’f

1. Kivrimli yol sablonunun kenarlarini dikkatlice kivirarak yolun seklini ver.

2.Ayniislemi diz yol sablonu icin de yap, kenarlarini gizelce kivir.

3.Ayak parcalarini sablondan ayir ve tabana sabitle.

4.Her bir ayagin Uzerine conta (jonta) gegcir.

5.DUz yolu ayaklarin Uzerine yerlestir ve jonta ile sabitle.

6.Diger ayak sablonuna kivrimli yolu yerlestirirken ayni adimlari uygula.

7.Her iki yol da hazir oldugunda, kronometreni hazirla ve gerekirse
6gretmeninden ya da bir bOyuginden yardim al.

8.Toplarini al ve ayni anda yollarin baslangi¢c noktasina yerlestir.

9.Toplari serbest birak ve iki topun hareketini gdzlemle!

Gelecegin Bilim Insanlari
Neleri Kesfetmeli?

Ogrencilere asagidaki sorular yéneltilir:
¢ Baslangi¢c noktasindan hareket edip bir sire sonra tekrar ayni noktaya gelen bir kisinin hizi ne olur
e DUzgUn dogrusal bir yolda giden bir kisinin hiz ve strati nasildir?

Alnan yol: Cismin hareket ederken izledigi toplam mesafeyi ifade eder. Alinan yol metre ile
Olculur ve birimleri santimetre, metre ve kilometredir.

Yer Degistirme: Cismin baslangic noktasi ile bitis noktasi arasindaki en kisa dodrusal mesafe ve
yonu ifade eder. Birimleri kilometre, metredir.

Zaman: Kronometre adi verilen araglar ile él¢01Ur ve birimleri saniye, saat ve dakikadir.

Surat: Bir cismin birim zamanda aldi§i yol miktaridir. Alinan yol ve zamana baglidir.Yén
belirtmez. Otomobillerde kullanilan sUrat gdstergeleri sayesinde stricUler belirli bir mesafeyi ne
kadar sUrede gideceklerini hesaplayabilir, o anki sUratlerini gérebilir ve bu sayede trafikteki
kurallardan olan sirat limitlerine uyabilirler. Otomoblllerdek| sUrat gostergelerinde de yazdidi
gibi sUratin bir birimi vardir.Birimi krg i




e Hiz: Bir cismin birim zamandaki yer dedistirme
miktaridir. YonU belirtiimelidir.Birimi km/h ya da m/s
dir.

Surat ve Hiz Farkh Ozellikleri
e SUrat yoén belirtmez. Hiz yéonludur.
e SUrat, Alinan yol/ zamani ifade eder. Hiz Yer
degdistime/zamani ifade eder.

Surat ve Hiz Benzer Ozellikler: Her ikisi de birim
zamandaki hareketi ifade eder.Ayni birimlerle &l¢ulur.
(m/s, km/h)

e DUzgUn dogrusal bir yolda ilerleyen bir kisi veya arag¢
(6rnegin bir tren), hareket yoénunlu dedistirmeden
sabit bir hizla giderse sUrati ve hizi sabittir. SUrat,
sadece hareketin  bUyUkligunt  dlgcerken yoénu
dnemsemez; hiz ise hem buyuklik hem yon icerir. Bu
durumda trenin hizi, dogrultusu degismedidi icin sabit
kalir ve surati de zamanla degismez.




Meraklhisina

BILIMSEL Aciki

Ogrencilere asagidaki sorular yéneltilir:

e DUz yolda 50 km/h ile giden bir arac bir stre sonra virajli yolda
ilerlemeye devam ettiginde sUrati dedisir mi?

Sabit Suratli Hareket
e Hareket boyunca siratin degismemesi, baska bir deyisle esit zaman
araliklarinda esit yollar ainmasi sabit suratli hareket olarak
adlandirilir. GUnlUk hayatta sabit sUratli hareket ile sik¢a karsilasiriz.
Ornedin; saatteki akrep, yelkovan, yoriyen merdivenler, teleferik,
lunaparklardaki dénme dolaplar sabit sUratle hareket eden
nesnelerdir.

Sabit Hizh Hareket
e Sabit hizli hareket cismin esit zaman araliklarinda, ayni yénde, esit
miktarda yer degistirmesini ifade eder.

Neler Kesfettik?

“BugUn sizlerle strat ve hiz kavramlarini égrenirken, farkl yollarda
sUrat ve hizin nasil dedistigini beraber gézlemledik.Peki siz nasil
hissetiniz?” diye sorulur,




Baska Neler
Yapabiliriz?

Sevgili Ogretmenim,

Birim zamanda ¢esitli  yollarda topun aldigr  farkh mesafeleri
gdzlemleyerek hiz ve surat kavramini incelediniz. “ Bileske Kuvveti
Bulma” etkinligini yaptirabilirsiniz.

Malzemeler

e KUcUk bir kutu
e 2-3 adetip
e Yapiskan bant
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Proje Adimlar:

1. KU¢Uk kutuyu masanin ortasina veya diz bir zemine yerlestirelim.
Kutunun Ustine ipleri sabitlemek icin bant kullanabiliriz. ipleri kutunun farkli
noktalarina baglayalim; érnedin sag ve sol kenar veya 6n ve arka kenar.

2. Bir ipi cekerek kutuyu hareket ettirelim. Kutunun hangi yénde ve ne
kadar hizli hareket ettigini gdzlemleyelim. Bu adimda sadece tek bir
kuvvetin etkisini gérmus olursunuz.

3. Iki ipi ayni anda ve ayni dogrultuda cekelim. Kutunun hizindaki degisikligi
goézlemleyelim. Kutunun daha hizli hareket ettidini fark edeceksiniz; bu,
kuvvetlerin toplam etkisidir (bileske kuvvet).

4. ipleri zit ydnlerden cekelim. Kutunun yavaslamasini veya hic hareket
etmemesini  gozlemleyelim. Bu, zit kuvvetlerin birbirini  dengeledidi
durumdur.

5. ipleri farkl acilardan cekelim (6rnegin bir ip saga, digeri dne). Kutunun
hangi yonde hareket ettigini gdzlemleyelim. Kutunun hareket yénu,
kuvvetlerin bileske etkisi dogrultusundadir.

6. Her denemeden sonra kutunun hareket yéninU, hizini ve iplerin
konumlarini  kaydedelim. Ogrenciler bu notlar kullanarak kuvvetlerin
toplam etkisini tartisabilirler.

Sehirlerarasi otobuislerde sirati 6lcmek ve
kaydetmek icin ne kullanilir?
Bir uzay mekiginin firlatilma surati ka¢ km/h’dir?
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