KINETIK
YAPIMI

Etkinligin Amacr:

Giinlik yasamdaki nesneleri bicimsel &zelliklerine gére ayirt edebilmek,
bicimsel &zelliklerine gore geometrik gekilleri siniflandirabilmek ve kiigiik
kas kullanimi gerektiren hareketleri yapabilmek.

Ogrenme Alan/Tema:
Nesnelerin Geometrisi
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KINETIK KUM YAPIMI

Ogrencilere asagidaki sorular yoneltilir:
e Bu nesnelerin gekilleri sizce nedir?
e Sinifta bagka nerelerde kare, liggen veya daire gérebilirsiniz?
e Hangi sekillerin kenarlari var, hangilerinin kdseleri var?

“Bugiin sizinle kendi kinetik kumumuzu yapacagiz. Hazirladigimiz kumla
geometrik gekiller gikaracagiz. Boylece hem sekilleri taniyacagdiz hem de
kumla ¢alisarak el becerilerimizi gelistirecegiz.” denir.

Etkinlik malzemeleri gikarilarak incelenir. Paketler gosterilerek:

e “Sizce bu paketlerin iginde neler var?”
e “Bu malzemeleri daha énce gérdiiniiz mii?”
e gibi sorular yéneltilir.

“Bilim insanlari, igerisinde ne oldugunu bilmedigi hi¢cbir maddeyi koklamaz,
tatmaz ve yiiziine sirmez. Biz de bu ii¢ kurala uyarak g¢aligmamizi
yapacagiz. Givenligimiz igin eldivenlerimizi giyelim.”

Etkinlik videosu, durdurularak izlenir. Etkinlige baslamadan
once set igerigi kontrol edilir. Tim kapak ve paket agma
adimlari 8grencilerle ayni anda yapilir.




1.Deney tepsisini &niine al ve kumu bogalt.

2.Kumun iizerine nigastayi ekle.

3.Numune kabmin yarisina kadar su doldur ve igine sabunu bogalt.

4.Karigtirma gubugu ile giizelce karigtir.

5.Kum ve nisasta karigimina yavas yavas su—sabun karigimmi ekle.

6.Biraz ekle, karigtir.

?.Tekrar biraz ekle, karigtir.

8.Kinetik kum kivamina gelene kadar devam et.

9.Kinetik kum kivamina ulastiginda, ellerinle karigimi harmanla.
10.Pastor pipeti kullanarak karigima sivi yag ekle.

1. Hazirladigin kinetik kumu iyice yogur.
12.8ekiller sablonunu éniine al ve kinetik kumunu kullanarak geometrik sekiller (kare, liggen,
daire vb.) gikar.

18.Deneyini tamamladiktan sonra, kinetik kumunu numune kabina koyarak saklayabilirsin.

Ogrencilere asagidaki sorular yéneltilir:

Kinetik kumdan hangi geometrik sekilleri yapabilirsin?
Hangi sekillerin kdsesi var, hangisinin yok?
Iki Uggeni yan yana getirirsek hangi yeni sekli olugturabiliriz?
Sekilleri birlegtirerek ev, araba veya hayvan figiirleri yapabilir misin?
Geometrik sekiller cevremizde gérdugimiz nesnelerin temel yapi taglaridir. Bu gekilleri

dgrenmek, gevremizdeki nesneleri daha iyi tanimamiza ve kendi modellerimizi olugturmamiza
yardimer olur.

Kare: Dort kenari ve dért kdsesi vardir. Kenar uzunluklari birbirine esittir. Ornek: sinif
penceresi, satrang tahtasi.

Dikdsrtgen: Dort kenari ve dort kdsesi vardir. Karsilikli kenarlari egittir. Ornek: sinif panosu,
defter kapagi, masa yiizeyi.

Uggen: Ug kenari ve iig kdgesi vardir. Opnek: ev gatisi, trafik levhasi, piramit.

Daire: Hig kdsesi ve diiz kenari yoktur, tamamen egriden olugur. Ornek: saat, tabak, tekerlek.

Besgen: Bes kenari ve beg kdsesi vardir. Ornek: futbol topunun pargalari, bazi ev siislemeleri.

Altigen: Alti kenari ve alti késesi vardir. Arilarin yaptigi petekler altigen seklindedir. Ayrica

fayanslarda ve bazi siislemelerde de altigen gekli goriilir.

Kenari olan sekiller diiz gizgilerden olusur ve k&seleri vardir. Kare ve liggen bu gruba girer.
Kenari ve kégesi olmayan gekiller ise egrilerden olusur; daire bu 6zellige sahiptir.




Kinetik kum, normal kum ile nigsastanin birlegmesi ve su ile kivam almasiyla
ortaya ¢ikar. Kumu birbirine baglayan nigasta, onun dagilmadan kolayca sekil
almasini saglar. Bu yizden kinetik kumla oynarken, elimizle sekiller
yapabilecegimiz gibi, verilen kaliplari da kullanarak kare, iiggen ve daire gibi
geometrik sekiller ¢ikarabiliriz.

Kinetik kumla yapti§imiz sekiller, aslinda giinlik yagamda siirekli gérdiigimiiz
nesnelerin kiigiik birer modeli gibidir. Kare, liggen ve daire yalnizca kagitta
degil, etrafimizdaki egyalarda da kargimiza ¢ikar. Penceremiz kare olabilir,
evin gatisi liggen seklinde olabilir, kullandigimiz saat ya da tabak daire
bigimindedir.

Sekillerin kenar ve kose ozellikleri onlarin giinliik hayattaki iglevlerini de
belirler. Kare ve dikddrtgen seklindeki kutular egyalari kolayca saklamamizi
saglar. Uggen sekiller ¢atilarda kullanilir ¢linkii saglamlik saglar. Daire
sekilleri ise donmeye uygundur; bu yiizden bisiklet tekerlegi veya araba
tekeri daire seklindedir.

Geometrik sekiller yalnizca matematik dersinde degil, giinlik yagamda da
kargimiza gikar:




Kare ve dikdértgen, esyalarin kolay taginmasini ve saklanmasini saglar.
Kutular, defterler ve kitap kapaklari bu sekillerdedir.

Uggen, saglamlik saglar. Catilar ve képri ayaklari iiggen yapilarla
desteklenir.

Daire, ddnmeye uygundur. Bisiklet tekerledi, saat ve tabak daire
srnekleridir.

Besgen, diizenli gokgenlerden biridir. Futbol toplarimim pargalarinda
besgenler sikga kullanihip.

Altigen, dodada en ¢ok goriilen sekillerden biridir. Arilarin yaptigi
petekler altigen bicimindedir ¢iinki altigenler alani verimli kullanir ve
bogluk birakmadan birlegir. Ayrica bazi fayanslar ve yer désemeleri
de altigen seklindedir.

Geometrik sekiller sadece tek baglarina degil, bir araya gelerek de yeni

nesneler olusturabilir. Iki liggen birlestiginde bir kare ya da dikdértgen
olabilir. Bir kare ile bir liggen birlestiginde kiigiik bir ev modeli yapilabilir.

“Bugiin yaptigimiz kinetik kum sayesinde sekilleri daha yakindan tanidik.
Kare, liggen ve dairenin kenar ve kdselerini inceledik. Bazi sekillerin
kdsesi oldugunu, bazilarimim ise hig késesi olmadigini gordik. Sekilleri
birlestirince yeni modeller ortaya gikabilecegini fark ettik. Peki sizce
cevremizde gérdigiimiiz nesnelerin godu hangi sekillerden oluguyor?” diye
sorulur.

Ardindan “ Hangi Sekle Benzer” etkinlik sayfasi yapilmasi istenir.Etkinligin
sonunda 83rencilere su soru ydneltilir: “Bu etkinlikte nasil hissettin®”




“Sekilleri Karigtir, Yeni Nesne Yap”

Cocuklarin farkli geometrik sekilleri bir araya getirerek nasil yeni nesneler
olustugunu gézlemlemesi, sekilleri birlestirerek model tasarlamasi ve yaratici
diistinme becerilerini gelistirmesi.

Malzemeler

Kinetik kumdan hazirlanmig kare, iiggen ve daire kaliplari

Sert karton ya da oyun mati (modelleri tizerine koymak igin)

Yapilis

Cocuklara farkl sekiller dagitilir.
Ogrencilerden iki veya daha fazla gekli yan yana ya da Ust iiste koymalari istenir.

Birlikte yeni bir nesne olugturmalari saglanir.
Kare + Uggen - Ev
Iki Uggen - Kare veya Dikdértgen
Daire + Dikdértgen » Araba ya da Balon
Uggen + Daire » Dondurma Kiilahi

Cocuklar yaptiklari modeli arkadaglarima gdsterir.
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